Regulamin Konkursu , Gotham”
§ 1 Postanowienia ogodlne

1. Konkurs jest prowadzony wytacznie w serwisach Facebook pod nazwa ,Gotham” (zwany dalej
»,Konkursem”).

2. Konkurs jest prowadzony na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, na stronach serwisu pod
adresem https://www.facebook.com/predator.polska (zwanych dalej “Profil Predator”).

3. Organizatorem Konkursu jest Adam Kalinowski prowadzacy dziatalno$¢ gospodarcza pod firma
Melmak Adam Kalinowski, adres: ul. Kasztanowa 314, 91-487 £.6dZ, na podstawie wpisu do Centralnej
Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej prowadzonej przez Ministra Gospodarki, NIP
7742948399 (zwany dalej ,Organizatorem”).

4. Organizator przygotowuje Konkurs na zlecenie Acer Polska.

5. Konkurs nie jest w Zzaden sposéb sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis
Facebook ani z nim zwigzany; serwis Facebook jest zwolniony z odpowiedzialnoSci przez kazdego
Uczestnika Konkursu.

6. Serwis Facebook nie ponosi odpowiedzialnosci za prawidtowy przebieg Konkursu. Wszelkie
roszczenia zwigzane z Konkursem nalezy kierowa¢ wytacznie do Organizatora.

7. Konkurs nie jest grg losowa w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
losowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540 ze zm.).

§ 2 Uczestnicy

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda peinoletnia osoba fizyczna zamieszkata na terenie
Polski, posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych i dziatajgca jako konsument w rozumieniu
art. 22 ' Kodeksu cywilnego, bedgca zarejestrowanym uzytkownikiem serwisu Facebook, z
zastrzezeniem ust. 2 (zwana dalej ,Uczestnikiem”).
2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora konkursu, Administratora danych
oraz cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez cztonkéw najblizszej rodziny rozumie sie wstepnych,
rodzenstwo, matzonkéw oraz zstepnych.
3. Przystgpienie do Konkursu przez Uczestnika oznacza:
a) wyrazenie zgody na warunki niniejszego Regulaminu,
b) zobowigzanie sie do przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu, w tym réwniez
regulaminu serwisu Facebook ;
c) wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych dla celé6w zwigzanych z uczestnictwem
w Konkursie, na zasadach okreslonych w § 7 Regulaminu;

4. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne.

5. Uczestnikom nie przystuguje wynagrodzenie za wuczestnictwo w Konkursie ani za
wykorzystywanie przez Organizatora elementéw odpowiedzi na Zadanie Konkursowe w
jakikolwiek sposob, w szczegdlnosci w sposdb wskazany w § 3 ust. 7 Regulaminu.

§ 3 Zasady Konkursu

1. Konkurs rozpoczyna sie dnia 06.02.2023 r. i bedzie trwat do dnia 26.02.2023 r.

2. Przystapienie do Konkursu nastepuje poprzez napisanie w komentarzu pod postem
konkursowym na profilu Predator Polska na Facebook, dostepnym pod adresem
https://www.facebook.com/predator.polska odpowiedzi na Zadanie konkursowe: ,Ktéry z gamingowych
sprzetow Predator lub Nitro z procesorami Intel powinien znalez¢ sie w Batjaskini i dlaczego?”

Zadanie konkursowe jest zadaniem o charakterze otwartym, w ramach ktérego Uczestnik musi
wykazac sie pomystowoscia i kreatywnos$cia (zwane dalej ,Zadaniem konkursowym”).

3. Zgtoszenia Uczestnikow na Zadanie konkursowe beda podlegaty ocenie Komisji konkursowe;j
sktadajacej sie z dwoch pracownikéw firmy Acer oraz jednego pracownika Organizatora (dalej zwana
»,Komisjg konkursowg”).

4. Uczestnik zobowigzuje sie, ze tre$¢ zgtoszenia na Zadanie konkursowe nie bedzie naruszac
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powszechnie przyjetych zasad etyki, zawiera¢ elementow zachecajacych do aktéw przemocy badz
dyskryminujacych, w szczeg6lnosSci ze wzgledu na rase, przekonania religijne i polityczne, ptec,
orientacje seksualng lub narodowos¢; tresci te beda spetnia¢ przyjete standardy jezykowe i nie beda
zawiera¢ wulgaryzmow.

5. Zgtoszenia na Zadanie konkursowe niespetniajgce warunkéw okreslonych w ust. 2 nie beda
podlegaty ocenie Komisji konkursowe;j.

6. Komisja konkursowa wytoni 1 Zwyciezce (dalej zwani: ,Zwyciezca”) poprzez dokonanie
wyboru 1 zgtoszenia odpowiadajacych na Zadanie konkursowe

7. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone do dnia 15.03.2023 r.

8. Wygrana uprawnia Zwyciezce do otrzymania Nagrody.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowe lub state zablokowanie strony lub Postu
konkursowego przez serwis Facebook, badZ innego rodzaju problemy techniczne zaktécajace przebieg
Konkursu, tj. zaktécenia w dziataniu tacz teleinformatycznych, serwerdw, interfejséw, przegladarek
oraz serwisu Facebook.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow,
ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem oraz regulaminem serwisu Facebook, w
szczego6lnosci Uczestnikow, ktdrzy:

a) zamieszczaja tresci niezgodne z obowigzujacym prawem lub Regulaminem serwisu Facebook ;

b) podejmuja dziatania z wykorzystaniem profilu utworzonego niezgodnie z zasadami serwisu

Facebook ;

c) podejmujg dziatania z wykorzystaniem niezgodnych z zasadami serwisu Facebook profili os6b

trzecich;

d) ingeruja w mechanizm dziatania Konkursu;

e) tworzg fikcyjne profile w serwisie Facebook .

§ 4 Prawa Autorskie

1. Przystepujac do Konkursu, Uczestnik o$wiadcza jednoczesnie, Ze jest wylgcznym autorem
odpowiedzi na Zadanie konkursowe, posiada wytaczne prawa autorskie do niej i gwarantuje legalnos¢
przekazanej tresci.

2. W wypadku naruszenia praw autorskich, majatkowych, osob trzecich, Uczestnik Konkursu
ponosi catkowita odpowiedzialno$¢ karng i finansowa za popetniony czyn i zobowigzuje sie do
zado$¢uczynienia zgdaniom strony pokrzywdzonej.

3. Z chwilg umieszczenia odpowiedzi na Zadanie konkursowe (zwanej dalej: ,Dzietem”) Uczestnik
udziela solidarnie Acer Polska oraz Organizatorowi wylacznej, przenoszalnej, z prawem udzielania
sublicencji, nieograniczonej czasowo oraz terytorialnie licencji na korzystanie z Dzieta wraz z
wylgcznym prawem zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich. Z tg samg chwilg
Uczestnik upowaznia Acer Polska oraz Organizatora do korzystania z Dzieta w celach okreslonych w
Regulaminie.

4, Udzielenie licencji, o ktorej mowa w ust. 3, nastepuje w zakresie wszystkich pol eksploatacji,
okreSlonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych; Acer Polska oraz
Organizator majg prawo do korzystania z fragmentéw Dziela i rozporzadzania nimi w zakresie
wszystkich pdl eksploatacyjnych.

5. Za udzielenie licencji zgodnie z postanowieniami ustepéw powyzej, Uczestnik nie otrzymuje
wynagrodzenia.

§ 5 Nagroda

1. Nagrody przewidziane w Konkursie to: 100 x kody aktywacyjne do gry Gotham Knights! o
warto$ci 269 zt brutto.
2. Nagrody w Konkursie nie mozna zamieni¢ na inng nagrode, ani na ekwiwalent pieniezny.
3. Jedna osoba moze wygrac tylko jedng nagrode.
4. Warunkiem odebrania Nagrody jest przestanie przez Zwyciezce w ciggu 5 dni od ogloszenia
wynikéw na adres kontakt@melmak.pl danych w postaci: imienia, nazwiska, numeru telefonu i adresu
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do korespondenciji, a takze wypetnienie pokwitowania odbioru nagrody (w chwili odbioru Nagrody).

5. W przypadku niespetnienia przez Zwyciezce warunkéw opisanych w ust. 4, Organizator
zastrzega sobie prawo do przyznania Nagrody kolejnemu Uczestnikowi wybranemu przez Komisje
konkursowa.

6. Nagroda zostanie wystana do Zwyciezcy za posrednictwem konta Facebook badZ mailowo, nie
pOzniej niz w terminie 31 dni od dnia nadestania danych.

7. Nieodebranie przez Zwyciezce Nagrody bedzie rOwnoznaczne z rezygnacjg przez Uczestnika z
prawa do Nagrody.

8. Koszty przestania Nagrody ponosi Organizator.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzetelno$¢ i prawdziwos¢ danych Zwyciezcy
Konkursu, w tym za brak mozliwoSci przekazania Nagrody, z przyczyny lezacych po stronie Uczestnika
w szczegolnosci, jesli nie podat on prawdziwego adresu do korespondencji lub podane dane sa
niepetne lub nieaktualne.

10. Realizacja nagrody tylko i wytacznie poprzez strone softwareofferintel.com/gamingaccess. Po
zalogowaniu sie na witrynie.

§ 6 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczace ogloszonych wynikéw Konkursu oraz przyznanej Nagrody,
Uczestnicy moga zgtasza¢ wylacznie w formie pisemnej za posrednictwem poczty lub poczty
kurierskiej na adres biura Organizatora Melmak, ul. Kasztanowa 31A, 91-487 Lé6dZ lub za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail Organizatora: kontakt@melmak.pl

2. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data jej otrzymania przez
Organizatora, nie p6Zniejsza niz:

a) 7 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu - w przypadku Reklamacji dotyczacej wynikéw
Konkursu;

b) 7 dni od daty odbioru przesytki z Nagroda - w przypadku Reklamacji dotyczacej przyznanej
Nagrody.

3. Kazda Reklamacja powinna zawiera¢ dane osoby wnoszacej Reklamacje (tj. imie, nazwisko i
adres korespondencyjny w przypadku reklamacji listownej lub adres e-mail w przypadku Reklamacji
za posrednictwem poczty elektronicznej), powod reklamacji oraz zagdanie okreslonego zachowania sie
przez Organizatora (zwana dalej ,,Reklamacjg”).

4. Reklamacje rozpatruje Organizator. Rozpatrzeniu podlegajg wytacznie Reklamacje zgtoszone w
terminie i w formie wskazanej w niniejszym paragrafie.

5. Rozpatrzenie Reklamacji trwa 14 dni.

6. Zawiadomienie o wyniku Reklamacji zostanie przestane Uczestnikowi listem poleconym w
przypadku zgtoszenia Reklamacji w formie pisemnej albo za posSrednictwem poczty elektronicznej w
przypadku zgtoszenia Reklamacji drogg elektroniczng. O zachowaniu terminu decyduje data nadania
przesytki przez Organizatora (data stempla pocztowego) albo data wystania wiadomosci e-mail przez
Organizatora.

7. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wytgcza prawa Uczestnika do niezaleznego
od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze postepowania sgdowego.

§ 7 Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych udostepnionych przez Uczestnikdéw Konkursu jest Adam
Kalinowski prowadzacy dziatalno$¢ gospodarcza pod firmg Melmak Adam Kalinowski, adres: ul.
Kasztanowa 314, 91-487 £.6dZ, na podstawie wpisu do Centralnej Ewidencji i Informacji o DziatalnoSci
Gospodarczej prowadzonej przez Ministra Gospodarki, NIP 7742948399(zwany dalej
,2Administratorem”).

2. Dane osobowe Uczestnikdw w postaci: imienia, nazwiska, adresu do korespondencji, danych
witasciwego Urzedu Skarbowego oraz adresu zameldowania, beda przetwarzane w celu nalezytego
przeprowadzenia Konkursu, w szczegdlnosci celem przekazania Nagrody, rozpoznania Reklamacji,
zabezpieczenia i ochrony przed roszczeniami Uczestnika, Zwyciezcy lub os6b trzecich oraz w zwigzku



z art. 41 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od o0séb fizycznych (opcjonalnie) -
(art. 6 ust. 1 lit. a), ¢) i f) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne
rozporzadzenie o ochronie danych), dalej jako: ,r. 0.d.0.”).

3. Dane osobowe nie beda przekazywane innym podmiotom poza firmg Acer oraz firmag
kurierska, odpowiedzialng za dostarczenie Nagrody.

4. Dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny dla realizacji Konkursu tj. do
momentu przekazania Nagrody i rozpatrzenia Reklamacji wedtug zasad okreslonych w Regulaminie, a
po tym okresie dla celéw i przez czas oraz w zakresie wymaganym przez przepisy prawa lub dla
zabezpieczenia roszczen administratora i ochrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikow,
Zwyciezcy i 0s0b trzecich.

5. Uczestnik ma prawo do: dostepu do tresci swoich danych oraz ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
whniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

6. Uczestnik ma prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych w dowolnym
momencie, jezeli przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody na przetwarzanie danych.

7. Dane osobowe Uczestnikow nie beda przekazywane do odbiorcéw znajdujacych sie w
panstwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

8. Pozostale informacje dotyczace danych osobowych Uczestnikow oraz uprawnien z nimi
zwigzanych znajduja sie w Polityce prywatno$ci Administratora.

§ 8 Postanowienia koncowe

1. Regulamin niniejszego Konkursu dostepny jest na stronie https://acer-promocje.pl/konkurs

Gotham.pdf
2. Regulamin obowiazuje od dnia 06.02.2023 r. z zastrzezeniem, Ze jego postanowienia - w
odpowiednim zakresie - bedg stosowane az do =zakonczenia ewentualnych postepowan

reklamacyjnych lub odbioru Nagrody.

3. Osoby, ktdre nie spetniajg ktéregokolwiek z wymogéw okreslonych w niniejszym Regulaminie,
zostang automatycznie wykluczone z udziatu w Konkursie.

4. Naruszenie niniejszego Regulaminu przez Zwyciezce, uprawnia Organizatora do odmowy
wydania Nagrody:.

5. Uczestnicy w celu uzyskania odpowiedzi na pytania zwigzane z Konkursem mogga kontaktowac
sie z Organizatorem za poSrednictwem poczty elektronicznej pod adresem: kontakt@melmak.pl
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